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Ldararhandledning

Upplev dinosaurier virtuellt, ak 4-6
Jurassic World - Universal Studios

VR-upplevelse for arskurs 4—6 dar elever kan arbeta med popularkultur, kallkritik, evolution och
etik

Vad ar Upplev dinosaurier virtuellt?

Jurassic World - Universal Studios &r en kort VR-upplevelse som bestar av tva filmklipp. Anvandaren
kan inte forflytta sig fritt eller paverka handelserna. Upplevelsen kan med fordel genomféras i
samband med VR-upplevelsen Fossil Hunters, eftersom de tva upplevelserna kan ge olika ingangar till
arbete med dinosaurier, geologisk tid, evolution och kallkritik.

Kommentar

Juraperioden namns flera ganger i handledningen, men det kan bli ndgot missvisande om eleverna far
intrycket att hela upplevelsen handlar om just denna tidsperiod. Anledningen till att juraperioden tas
upp ar framst att filmtiteln innehaller ordet Jurassic, vilket ar det engelska ordet fér Jura. Det betyder
inte att alla dinosaurier i upplevelsen faktiskt hor hemma i juraperioden. Blue kopplas till exempel i
stéllet till kritaperioden. Darfor ar det viktigt att tydliggora for eleverna att filmens titel, berattelsevarld
och vetenskapliga tidsindelningar inte ar samma sak.

Mojliga syften i undervisningen

Vilj de syften som passar bast i relation till ditt arbetsomrade. Upplevelsen behéver inte anvdndas pa
exakt samma satt i alla grupper. Se maojligheten att anvanda upplevelsen amnesdvergripande. Det kan
vara en fordel att inte folja alla spar samtidigt da arbetet kan bli for omfattande. Vlj ut spar, delar och
fragestéllningar som passar just din elevgrupp. Det kan vara en fordel att spara nagra fordjupande
fragestallningar till de elever som blir klara fort.

A. Popularkultur, kallkritik och framstallning
» Granska hur dinosaurier, forhistorisk tid och rovdjursbeteenden framstalls i popularkultur.
« Diskutera filmiska tolkningar, kommersiella budskap och hur tittaren paverkas kanslomassigt.
* Undersoka hur ljud, bild och dramatik anvands for att skapa trovardighet och spanning.

B. Evolution
+  Samtala om hur arter forandras 6ver mycket lang tid.
* Knyta dinosaurier till nu levande arter och diskutera slaktskap.
+ Resonera om skillnaden mellan juraperioden, kritaperioden och andra geologiska tidsperioder.

C. Manniskans ansvar och etik
« Diskutera om ménniskan bor aterskapa arter som dott ut.
« Resonera om ansvar, risker och paverkan pa ekosystem.
« Jamfora resurser for att aterskapa utdoda arter med arbetet att skydda hotade arter idag.

Material
*  VR-headset (Meta Quest eller liknande)
*  Meta-konto for nedladdning av appen
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»  Appen Jurassic World 2004 installerad
Behover du hjalp eller séker mer information om Meta-konto, konfigurering och installation av appar
kan du lasa mer har: Meta Store Hjalpcenter

Praktisk information

+  Upplevelsen bestar av tva VR-filmklipp.

» Det arinte ett spel.

+ Eleven kan inte rora sig fritt i upplevelsen men man kan véanda sig om for att uppleva saker
bakom.

» Upplevelsen tar hogst cirka 10 minuter.

« Den kan med fordel genomforas sittande pa en snurrstol eller stdende. Om man borjar ga
omkring sa flyttas man inte i upplevelsen och det kan skapa yrsel.

* Den lampar sig vdl som start for samtal om kallkritik, evolution, etik och biologiskt beteende.

* Enav filmernas huvudkaraktar &r Blue, en relativt liten rovdinosaurie. En del av
handledningens fokus ligger pa denna karaktar.

Rekommenderad aldersgrans

Den rekommenderade aldersgréansen for VR-utrustning ar 13 ar, men med malsmans godkannande
kan den i praktiken anvandas fran cirka 10 ar (anpassa efter lokal rutin).

Fysisk sakerhet och utrymme
o Tillrdcklig yta: Se till att varje elev har 2 x 2 meter fri yta att rora sig pa. Undvik att sitta for
nara om fler elever anvdander samma app. Undvik hinder som mébler, vdaggar eller foremal
som kan orsaka kollisioner.
e Fri golvyta: Rensa bort mattor, sladdar eller andra saker som elever kan snubbla 6ver.
e Sittande alternativ: Upplevelsen kan genomféras sittande for att minska fallrisk och gora det
|attare att fokusera pa skapandet.

Overvakning och stod
e Pedagogisk narvaro: En vuxen bér alltid finnas narvarande for att vagleda och ingripa vid
behov.
e Gradvis introduktion: Lat eleverna forst bekanta sig med VR och handkontrollerna.

Halsa och vidlmaende
e Tidsbegriansning: Hall passet kort per elev vid stationsarbete for att undvika dgonbelastning.
¢ Kanslighet for rorelsesjuka: Risken for yrsel ar lag, men 1at elever avbryta nar som helst om
de kdnner sig obekvama.
o Fokus och tempo: Uppmuntra till lugna rérelser och att eleven tar pauser om det blir stressigt
eller svart att styra.

Hygien och utrustning
e Rengoring: Desinficera VR-headset (delen som &r mot huden) och kontroller mellan
anvandning, sarskilt om flera elever delar utrustningen. Behdver linserna rengoras, anvand
endast en mikrofiberduk (samma sort som anvands till glaségon).

OBS! Anvand INTE rengdringsmedel mot linserna da vissa rengoringsmedel kan forstora
linserna.


https://www.meta.com/sv-se/help/quest/articles/getting-started/
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Forslag pa upplagg

Forberedelse
Fore upplevelsen kan lararen skapa forforstaelse genom att lata eleverna fundera 6ver nagra centrala
fragor. Fragorna nedan &r anpassade for arskurs 4-6.

Forslag pa fragor fére upplevelsen

Vad tanker du pa nar du hoér ordet dinosaurie?

Vad betyder ordet juraperioden?

Tror du att en dinosauriefilm visar exakt hur det var?
Hur kan man skilja fakta fran pahitt?

Hur brukar rovdjur jaga i verkligheten?

Ska manniskor forsoka skapa utdoda djur igen?

Kort forforstaelse

Juraperioden ar bara en av flera tidsperioder i jordens historia. Juraperioden ar dock det som
gav namn till Jurassic World.

Alla dinosaurier levde inte under juraperioden.

Velociraptorn levde under kritaperioden.

Filmer anvander ofta ljud, tempo och dramatik for att forstarka kanslor.

En upplevelse kan vara bade underhéllande och samtidigt paverka hur vi tanker.

Detaljer man kan uppmarksamma under upplevelsen:
Lat garna eleverna ha nagra fa observationspunkter snarare an ett langt frageformular.

Vad i filmen kdnns spannande eller laskigt?

Vilka kanslor vacker upplevelsen? Hur tror du att Blue kadnner sig?

Vad visar att filmen inte utspelar sig pa riktigt under dinosauriernas tid?
Hur visas Blue och de andra dinosaurierna?

Hur anvands ljud for att fa dig att titta at olika hall?

Hur kanns det att inte kunna paverka det som hander?

Forslag till efterarbete och diskussion
Efter upplevelsen kan samtalet f6lja ett eller flera av de tre sparen nedan. Valj spar beroende pa aktuell
kontext och larandemal.

Spar A — Kallkritik, popularkultur och framstéllning

Hur kan man forsta att filmerna inte utspelar sig under juraperioden?
Vem har gjort upplevelsen?

Varfor tror du att de har skapat upplevelsen?

Vad i upplevelsen kan vara reklam?

Vilka kanslor vacker filmerna?

Varfor tror du att filmen visar fara utan mycket blod?

Hur kdanns det att inte kunna hjélpa till eller stoppa det som hander?
Hur férsoker filmen fa dig att leva dig in i det som hander?

Vad kanns verkligt och vad kanns extra dramatiskt?



Fiktion Reklam Realistisk Dramatisering

Kallkritik, fakta, fiktion, Dramatik

Spar B - Biologi och evolution
Jamfor garna Blues jaktmetod med ett filmklipp dar ett kattdjur jagar.
*  Hurjagar Blue i filmen?
*  Verkar jaktmetoden realistisk?
«  Varfor har filmskaparna lagt in mycket ljud under jakten?
+ Arljuden till fér realism eller for att géra det spannande?
* Ser dinosaurierna exakt ut som de kan ha gjort i verkligheten?
*  Hur kan forskare veta nagot om hur dinosaurier sag ut?
« Vet man exakt hur de sag ut?
* Nar var juraperioden?
*  Vad betyder evolution? Kan du ge ndgot exempel?
»  Vilka typer av arter levde under juraperioden?
* Levde velociraptorer under juraperioden?
*  Vilka djur som lever i dag éar sldkt med dinosaurierna?
«  Varfor tror manga forskare att manga dinosaurier dog ut ungefar samtidigt?
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Spar C - Etik, ansvar och ménniskans paverkan
«  BOr manniskan skapa utdéda djur igen bara for att det gar?
« Vem har ansvar om nagot gar fel?
» Vad kan hdanda om en aterskapad art sprider sig for mycket?
* Vad hander om arten blir sjuk i dagens milj6?
« Passar dagens natur for djur som dog ut for lange sedan?
« Ska vilagga pengar pa att aterskapa utdéda djur nér djur i dag haller pa att do ut?
«  Finns det dnda tillfdllen da det kan vara rétt att forsoka aterskapa en utdod art?

Begreppslista Spar C

Etik — tankar om ratt och fel

Ansvar - att sta for det som hander

Paverkan - nar nagot forandrar ndgot annat
Aterskapa - att skapa nagot igen

Utdod - nar en art inte finns kvar

Invasiv — en art som sprider sig och skadar naturen
Art — organismer av samma sort som kan fa avkomma tillsammans
Avkomma - ungar eller barn fran foréldrar

Drabbas - att raka ut for ndgot svart

Miljo — naturen och omgivningen runt oss
Anpassad - ndgot som passar sin miljo

Resurser — sadant man har tillgang till

Forsvarbart — ndgot som kan vara rétt att gora
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Forslag pa skrivuppgifter
Fragor
1. Vadiupplevelsen sag mest spannande ut, och varfor?
2. Hur marker man att det hér inte &r en riktig film fran dinosauriernas tid?
3. Tycker du att manniskan borde forséka skapa utdéda djur igen? Varfor eller varfor inte?

Kommentarsmaterial till larare som tankbara laroplanskopplingar for respektive
spar

Om filmidén till Jurassic Park

Jurassic Park &r en fiktiv berattelse om en nojespark dar bestkare ska kunna uppleva levande
dinosaurier. Jurassic World ar en senare vidareutveckling av samma idé. Grundtanken ar att
manniskor med hjalp av avancerad teknik och genteknik har aterskapat dinosaurieliknande djur. Det &r
viktigt att eleverna forstar att detta inte &r en vetenskaplig dokumentér utan popularkultur som
anvander vetenskapliga idéer for att skapa spanning, fascination och underhallning.

| berattelsen byggs parken pa en 6 for att locka besokare, vacka uppmarksamhet och tjdna pengar.
Malet ar att skapa en attraktion som k&nns unik, storslagen och oférglomlig. Upplevelsen ska ge
kénslan av att méta farliga och imponerande djur pa nara hall. Samtidigt finns en tydlig kommersiell
tanke bakom allt. Det handlar om att sélja biljetter, bygga ett starkt varumarke och fa manniskor att
vilja uppleva mer fran samma varld.

Det som gar snett i berattelsen &r att manniskan forsoker kontrollera ndgot mycket komplicerat och
farligt men dverskattar sin egen formaga. Sdkerhetssystem racker inte till, riskerna underskattas och
viljan att lyckas blir storre an forsiktigheten. En viktig poéng i undervisningen &r att problemen inte
bara handlar om dinosaurierna utan ocksd om manskliga beslut. Berattelsen kan darfor anvandas for
att diskutera overtro pa teknik, bristande riskbedomning och otydligt ansvar.

Forfattaren beskriver processen att aterskapa dinosaurier genom att forskare hittar myggor som en
gang sugit blod fran dinosaurier och sedan blivit bevarade i barnsten. Ur dessa myggor tédnker man sig
att det gar att fa fram rester av dinosauriernas DNA. Eftersom arvsmassan inte ar fullstandig forklaras
det att forskarna fyller i de delar som saknas med DNA fran nu levande djur. Nar arvsmassan pa sa
satt har byggts upp igen anvander de avancerad genteknik for att skapa embryon, som sedan far
utvecklas i laboratoriemiljo tills nya dinosaurier kan fodas upp.

-Detta ar dock inte en strikt vetenskapligt bekrdftad metod utan far sta for forfattaren.

Originalfilmerna &r inte lampliga att visa for alla aldersgrupper da de innehaller ganska manga otédcka
scener.

For att du som larare lattare ska kunna delta i diskussionerna ar det en fordel om du sjélv har
genomfort upplevelserna.

Majliga diskussioner till spar A - Kallkritik, popularkultur och framstallning

| det héar sparet kan eleverna uppmarksamma att upplevelsen inte skildrar juraperioden pa ett
historiskt korrekt satt. Upplevelsen &dr pa manga sétt tydlig med att den sker i modern tid. | miljon syns
bilar, helikoptrar och andra artefakter som inte fanns under dinosauriernas tid. Man ser inga
manniskor i sjdlva upplevelsen, men den moderna tekniken och parkmiljon visar anda tydligt att detta
ar en nutida konstruktion. Avsédndaren &r Universal Studios, och de gér ingen hemlighet av att de star
bakom materialet. Det gor det latt att diskutera avsandare, syfte och hur kommersiella intressen kan
paverka en upplevelse.
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Upplevelsen kan ocksa tolkas som reklam eller varumarkesbyggande material som i det hér fallet &ar
Jurassic World. Den lyfter fram Jurassic World som berattelsevarld och forsoker vacka nyfikenhet pa
mer innehall frdn samma universum. Ljud, tempo, nérhet och VR-format anvénds for att skapa stark
inlevelse. Filmen innehaller jaktscener men &r relativt oblodig, vilket kan gora den dramatisk utan att
bli alltfér avskrackande for vissa aldersgrupper. Det ger ldraren mojlighet att |ata eleverna resonera
om vad som kéanns trovardigt, vad som ar tydligt dramatiserat och hur kdnslor anvands for att géra
upplevelsen starkare.

Centralt innehall fran kursplan, LGR -22
Bild arskurs 4-6
e Mediebilder, till exempel reklam- och nyhetsbilder.

e Hur bilder paverkar och formedlar budskap. Ord och begrepp for att kunna samtala om bilders
innehall, uttryck och funktioner.

Sambhallskunskap arskurs 4-6

¢ Mediernas roll som informationsspridare, opinionsbildare och granskare av samhallets
makthavare samt som underhallare.

e Hur budskap, avsdndare och syfte kan urskiljas och granskas med ett kallkritiskt
forhaliningssatt i saval digitala medier som i andra typer av kéllor som rér samhallsfragor.

Majliga diskussioner till spar B - Biologi och evolution

| det hér sparet kan eleverna jamfora hur dinosaurier framstélls i filmen med hur forskare arbetar. Blue
visas som snabb, fokuserad och hotfull, men jaktbeteendet &r delvis Overdrivet for att skapa spanning.
Verkliga rovdjur tjanar ofta pa att vara tysta och overraska sitt byte i stéllet for att avsloja sig tidigt. De
starka ljuden under jakten ar darfor sannolikt mer till fér dramatik &n for realism. Det ger en bra ingang
till att tala om skillnaden mellan filmens behov av spanning och biologiska beteenden i verkligheten.

Eleverna kan ocksa resonera om att dinosaurierna i Jurassic World inte ar exakta kopior av hur
dinosaurier verkligen sag ut. Forskare bygger sina tolkningar pa fossil, skelett, fotspar, ibland
fjdderavtryck och jamforelser med nu levande djur, men alla detaljer &r inte sékra. Juraperioden var
bara en av flera geologiska tidsperioder, ungefar mellan 201 och 145 miljoner ar sedan, och alla
dinosaurier levde inte da. Velociraptor levde till exempel under kritaperioden. Faglar &r nagra av de
narmaste nu levande slaktingarna till dinosaurierna, och manga forskare menar att ett stort
asteroidnedslag var den viktigaste orsaken till att manga dinosaurier dog ut ungefar samtidigt. Var
noga att skilja mellan fakta och tolkning.

Centralt innehall fran kursplan, LGR -22
Biologi arskurs 4-6

e Vad liv ar och hur livets utveckling kan férklaras med evolutionsteorin. Biologisk méngfald och
organismers anpassningar till miljon.

e Kritisk granskning och anvédndning av information som rér biologi.

Majliga diskussionssvar till spar C - Etik, ansvar och manniskans paverkan

| det héar sparet kan eleverna resonera om att teknisk mojlighet inte automatiskt betyder att nagot ar
ratt att géra. Fragan om manniskan bor aterskapa utddda djur 6ppnar fér samtal om etik, ansvar och
risker. Om nagot gar fel kan ansvar ligga hos forskare, féretag, beslutsfattare och samhélle. Om en
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aterskapad art sprider sig snabbt och stor andra arter kan den bli invasiv. Om arten inte klarar dagens
klimat, foda, bakterier eller virus kan den i stéllet drabbas hart och fa svart att 6verleva.

Det gar ocksa att |ata eleverna vdga olika prioriteringar mot varandra. Manga skulle hdvda att resurser
i forsta hand bor anvandas till att skydda arter som fortfarande finns kvar i dag. Samtidigt kan
eleverna prova tanken att det i vissa sarskilda situationer kanske skulle kunna vara férsvarbart att
forsoka aterskapa en utdod art, till exempel i forskning eller for att aterstélla ett ekosystem. Det viktiga
ar att eleverna tranar sig i att motivera sina svar med biologiska, etiska och samhalleliga argument,
snarare an att de hittar ett enda ratt svar. Du kan med fordel namna begreppet kloning och vad det
innebar.

Centralt innehall fran kursplan, LGR-22
Biologi arskurs 4-6
e Kritisk granskning och anvéandning av information som rér biologi.

e Manniskans beroende av och paverkan pa naturen med koppling till naturbruk, hallbar
utveckling och ekosystemtjanster. Naturen som resurs och vart ansvar nér vi nyttjar den.



