Lararhandledning
Teknikutmaningen




Teknikutmaningen

Teknikutmaningen ar ett samarbete mellan Ung Foretagsamhet i Sodermanland, Volvo CE och
Modda Soérmland en del av Region Sormland.

Syftet med Teknikutmaningen ar oka intresset for teknik och entreprendrskap hos elever i
grundskolan samt att fora skola och arbetsliv ndarmare varandra. Under processen far eleverna
Ova pa en rad entreprendriella formagor, sasom kreativitet, problemlosning, samarbete,
kommunikation, presentationsteknik samt att omsatta en idé till verklighet.

Teknikutmaningen borjar med ett digitalt studiebesdk som visar upp industrin som en arbetsplats
dar manga olika yrkeskategorier har sin plats och som kraver olika manniskor med olika
kompetenser for att fungera. | slutet av studiebestket kommer Volvo CE att presentera tre olika
utmaningar som de moter i arbetet. Elevernas uppgift ar att valja en av dessa utmaningar och
fundera ut en I6sning. Losningen skall de omvandla till en prototyp och sedan presentera den for
klassen.

Under arbetet med Grundskoleutmaningen kommer du kunna behandla flera delar fran det
centrala innehallet i Laroplanen - beroende pa hur du lagger upp arbetet (se sidan. 11)

Material som ingar: -
¢ Elevhifte

e Lararhandledning d/
e Film fran Volvo CE ——— ,

| denna lararhandledning kommer du som pedagog fa forslag pa hur du och dina elever kan
arbeta med Teknikutmaningen i fem steg. Hur du lagger upp arbetet ar upp till dig och dina
kollegor. Du satter sjalv tidsramarna. Ni kan lagga upp detta som ett projektarbete under nagra
veckor eller under temavecka/dagar.

Allt material som du behover for att delta hittar du pa denna sida: Klicka har for att komma dit.
https://ungforetagsamhet.se/internal/teknikutmaningen-internal

Viktiga datum:
¢ Sista anmalningsdag, 17 oktober
o Sista dag att lamna in klassens bidrag, 1 december
e Februari - Vinnarna koras

Tips fran oss:.
e Jobba garna amnesovergripande.
o Borja redan fran start med att samla in material till prototyperna.
o Se till att planera in gott om tid vid byggandet av prototyperna.
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Steg 1 - Vad ar en uppfinning?

For att komma pa bra uppfinningar och idéer ar det bra att veta vad en uppfinnare gor.
Haér nedan hittar du diskussionspunkter kring detta, vilket frhoppningsvis vacker lusten hos eleverna
att komma pa egna idéer.

Forarbete

Ta fram exempel pa intressanta uppfinningar, som eleverna kan leta information kring for att sedan
presentera for ovriga klassen. Plocka garna fram saker, eller visa bilder, och Iat eleverna gissa vad de
anvands till. Forbered svar for diskussionspunkter kring uppfinnare sa att eleverna far insikt i vad en
uppfinnare gor.

Uppdrag 1 - hemuppgift

Arbetet inleds med att eleverna far ett uppdrag. Beratta att elevernas uppdrag ar att ta med en sak
hemifran som hjélper dem att I6sa ett problem pa nagot satt. Behéver du exemplifiera sa kan du
beskriva ett skohorn som hjalper dig att satta pa dig skorna eller en tandborste hjélper dig att borsta
tanderna. | skolan far eleverna presentera sin sak samt beskriva vilket problem den I6ser.

| uppdraget ska de ocksa ta med sig en ovanlig sak. Nu ska kamraterna gissa vad det &r, vad den
anvandas till och vilket problem den l6ser.

Vad gor en uppfinnare?

Bdrja med att lata eleverna samtala tva och tva kring Vad gor en uppfinnare? Samla sedan in alla
tankar i en gemensam tankekarta. Nedan finner du nagra fragestallningar som stod for att komma
vidare i dialogen om det behovs.

+ Vad gor en uppfinnare?

* Vet du namnet pa en uppfinnare?
+ Kanner du till en uppfinning?

En uppfinning

Nu skall eleverna arbeta i sina elevhaften. Lat eleverna diskutera vad en uppfinning ar. De far sedan
vélja en uppfinning som de tycker ar intressant, ta reda pa fakta och presentera for kamraterna.

1. Valj din favorituppfinning (vara eller tjanst)
2. Tareda pa sa mycket som majligt om uppfinningen du valt.
e Vem uppfann den?
e Nar uppfanns den?
¢ Vilket problem I6ser den?
e Kan den goras battre? Hur i sa fall?

3. Presentera din valda uppfinning. ‘
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Steg 2 - Studiebesok och utmaningar

Inledning

Bérja med att forklara projektet for eleverna. Berétta att ni skall fa ga pa ett digitalt studiebesok pa
Volvo CE och att eleverna skall fa hjélpa foretaget att komma pa en I6sning pa en utmaning som
Volvo CE har.

Dela in elever i grupper

Vi rekommenderar att grupperna bestar av 3—5 medlemmar. Har kan du som larare viélja att sjalv
dela in eleverna, lotta grupperna eller lata eleverna vilja.

Forslag: Samarbetsovning

For att grupperna skall fungera bra ihop kan det vara bra att gora en kort inledande 6vning. Pa
hemsidan hittar du férslag pa olika fristdende 6vningar som far gruppen att arbeta tillsammans
som ett lag.

Lank : Fristdende Ovningar - https://ungforetagsamhet.se/internal/fristaende-ovningar

Studiebesok

Se filmen fran Volvo CE som du hittar pa hemsidan:
https://ungforetagsamhet.se/internal/teknikutmaningen-internal

Filmen &r ca sex minuter 1ang och avslutas med att utmaningarna presenteras.

Nar ni tittat pa filmen kan det vara bra att diskutera utmaningarna lite ndrmare. Anvand
utmaningsforklaringarna som du hittar med start pa nasta sida.

ung’ Teknikutmaningen - Studiebesok Velvo CE o

| — Kopiera link

Tittapa (£ YouTube var planet.

Valj utmaning

Lat grupperna sitta tillsammans och vilja ut vilken utmaning de vill ta sig an.

UNG FORETAGSAMHET Teknikutmaningen - lérarhandledning 4


https://ungforetagsamhet.se/internal/fristaende-ovningar
https://ungforetagsamhet.se/internal/teknikutmaningen-internal
https://ungforetagsamhet.se/internal/teknikutmaningen-internal

Utmaning

(Rekommenderas for ak.5)

Bygg en maskin som kan samla upp
skrap i vara sjoar och hav.

* Majoriteten av allt skrdp som finns i havet har sldngts pa land och férts till havet med
regnvatten, vindar och floder. En stor del av den plast som hamnar i havet ar
engangsfdrpackningar och plastpasar.

o Varje ar skadas méngder av djur av plasten i havet. Valar, sélar, sjofaglar, skéldpaddor och
maénga andra djur fastnar i skrdpet och drunknar, svilter ihjél eller skadas svart.

» Mikroplaster spolas dessutom ut i haven fran vara reningsverk. Tyger av syntetmaterial, som
fleecefiltar och klader av polyester och akryl, slapper mikroplaster nér de tvéattas. En filt eller
tréja av polyesterfleece ger ifran sig tusentals mikroplastpartiklar vid varje tvétt.

Utmaning!

Utmaningen ar att hitta ett smart satt for manniskan att kunna samlain
allt skrap som hamnar i vara sjoar och hav for att minska skadan den
orsakar.

RENT VATTEN OCH
SANITET FOR ALLA

Kélla: Naturskyddsféreningen
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Utmaning

(Rekommenderas for ak.5-6)

Hur ska vi ladda vara maskiner?

e Fler och fler bilar, bussar, lastbilar och maskiner ar eldrivna idag, det betyder att istéllet for att
tanka bensin eller diesel behéver ett batteri laddas

e El-fordon behdver ladda sina batterier oftare an de vanliga fordonen behéGver tanka. Det tar
ocksa ganska lang tid att ladda batterierna

e En arbetsmaskin behéGver ofta jobba hela dagen eller kanske till och med hela dygnet

Utmaning!

Klura ut ett smart satt for en eldriven arbetsmaskin kunna arbeta hela
dagen nar batteriet har begransad kapacitet.
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Utmaning
(Rekommenderas for ak.5-6)

Forbattra anviandningen av vara resurser

¢ Ord som Re-make, Re-design och Re-furbish anvdnds mer och mer och &r en del fér att géra
varlden mer hallbar.

o Ar 2015 6ppnade varldens forsta terbruksgalleria i Eskilstuna i Sédermanland. Dar tas gamla
saker till vara och far nytt liv genom reparation och upcycling. Allt som séljs &r aterbrukat,

ateranvant, ekologiskt eller hallbart producerat.

* Resurserna pd var planet ar begrdnsade och vi maste utmana oss sjélva att bli mer effektiva
och tdnka pa cirkularitet och atervinning!

Utmaning!

Nar man anvant "fardigt" en maskin, vad skulle man kunna géra med
den da? Finns det ndgot annat man skulle kunna anvénda den till?

12 lllll
PRODUKTION
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Steg 3 - Idébeskrivning

Inledning

Efter att eleverna har bestamt vilken utmaning de vill ta sig an sa &r det nu dags att arbeta fram en
idébeskrivning samt fundera éver sin marknadsféring. Idébeskrivningen &r sjalva kdrnan och lagger
grunden till vad eleverna kommer arbeta med under projektet. Utdver att formulera sin
idébeskrivning ska gruppen aven ta fram en logotyp, slogan och pitch. Detta for att kunna
marknadsféra sin produkt pa bésta sétt. Gruppen ska dven komma pa ett namn pa sin produkt som
gor att man lagger den pa minnet.

Ga igenom begreppen logotyp, slogan och pitch med eleverna. Ta garna fram nagra kdnda
logotyper och slogans att visa for eleverna for inspiration. Ta garna dven fram exempel pa en
pitch eller beratta for eleverna att en pitch ar en kort muntlig presentation syfte att évertyga
malgruppen/mottagaren om idéns fordelar.

¢ Slogan - En slogan ar en typ av slagord, en mening som foretag ofta brukar anvanda sig av for
att marknadsfora sig sjalva eller en idé.

 Pitch - En pitch ar en kort muntlig presentation for att dvertyga malgruppen/mottagaren om
idéns fordelar.

e Logotyp - En logotyp &r en bild, symbol eller namn med ett specifikt utseende som gor att
loggan framstar som en bild. Tank pa att en logga ska bara fram gruppens idé och kanslan de
vill formedla.

Eleverna véljer ut en idé per grupp. De gor en idébeskrivning, logga, slogan och pitch.

Inled med att visa eleverna de loggor, slogans och pitcher du tog fram i forarbetet. Du kan till
exempel ge eleverna en slogan och lata dem gissa vilket foretag/produkt/tjanst som ligger
bakom. Efter detta ar det dags for eleverna att ta fram egna loggor/ slogans/pitcher.

Lat gérna eleverna rita och skriva upp gruppnamn, logga och slogan.

Idébeskrivning

Idébeskrivningen ska innehalla féljande information:

* Beskrivning av idén
+ Vilka behov eller problem ska ni I6sa?
* Hur kommer er idé att hjalpa Volvo CE?

Be eleverna formulera svaren pa dessa tre punkter till en mening och de har sin idébeskrivning
klar.
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FN:s Globala mal

Uppmuntra eleverna att koppla sin idé till nagot eller nagra av de globala malen. Pa nasta sida ser
du en sammanstéllning av de globala malen, samma lista finns dven i elevhaftet.

VALBEFI
NNANDE

2
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Ingen manniska ska leva i fattigdom. Idag lever 1,3 Brist pa mat ar den framsta dédsorsaken i varlden och Att manniskor ska ma bra, bade fysiskt och psykiskt.
miljarder manniskor i brist pa inkomst, och/eller frihet, idag lever 821 miljoner manniskor med kronisk hunger. Ett Det galler for alla aldrar och paverkas av ekonomiska,
halsa, inflytande, utbildning och séakerhet. rattvist och hallbart jordbruk med modern teknik behdvs for sociala och ekologiska faktorer.

L 4

att ingen ska svalta.

ﬂ

Idag finns det 774 miljoner manniskor inte kan lasa och Rattvis fordelning av makt, inflytande och resurser Rent vatten ar livsviktigt for manniskor och vatten
skriva, dar tva tredjedelar ar kvinnor. Bra utbildning fér skapar jamstalldhet. Jamlikhet mellan mén och kvinnar behovs for jordbruk och all livsmedelsproduktion.
alla &r grunden i ett vdlmaende samhélle. har bevisats bidra till hallbar utveckling i varlden. En tredjedel av alla manniskor lever utan grundldggande

hygien eller sanitet, vilket orsakar
sjukdomar och dra®kar sarskilt flickor och kvinnor.

TILLVAXT | ONER
9 ocH
INFRASTR
M UKTUR
Tillgang till hallbar och férnybar energi ar forutsattning Att alla manniskor som arbetar far rattvisa villkor. Innovation och ny teknik ar nyckeln till en fungerande
fér manga andra mal om fattigdom, Barnarbete, manniskohandel och modernt slaveri infrastruktur, som i sin tur behdvs for att méta

klimatférandringar och en rattvis tillvaxt. Att stélla om ska utrotas. Bra forutsattningar for innovation och rimliga framtida utmaningar. Investeringar behdvs i hallbara

fran fossil energi till fornybara kallor ar arbetsvillkor skapar hallbar ekonomisk industrier, forskning och miljévanlig teknik.

nodvandigt for en framtid pa var planet. utveckling.

MINSKAD
1 OJAMLIKHET 11
A
_—
(=) ~ é_
v n =]
| ett jdmlikt samhaélle har alla ménniskor lika rattigheter Idag bor halften av varldens befolkning i stdder och ar Idag sléngs en tredjedel av all mat. Hallbar utveckling
oavsett kon, religion eller ursprung. 2050 stiger det till 70 procent. Hallbara innebar att vi konsumerar och producerar i
Fordelningen av resurser och makt ska vara rattvis for samhallen innebar sékra och klimatsmarta bostader, enlighet med jordens resurser.
att minska klyftorna i och mellan l&ander. arbetsplatser och transporter.

13

4

1 4 HAV OCH MARINA

1 EKOSYSTEM OCH
RESURSER

BIOLOGISKMANGFALD

Utslappen av vaxthusgaser kommer att leda till en planet Att bevara vara hav ar livsviktigt for manskligheten. Tre  Hallbara ekosystem och biologisk mangfald ar grunden
som ar tva grader varmare och orsakar problem med miljarder manniskor &r direkt beroende av for vart liv pa jorden. For att manniskan ska
mat- och vattentillgang, sura hav med doda korallrev haven, som tacker 70 procent av planeten och innehaller 6verleva behdver vi leva i harmoni med naturen och inte
och fler naturkatastrofer. Med utbildning, ny teknik och orakneliga djur- och vaxtarter. Vi maste dveranvanda resurser.
ett cirkulart och hallbart samhalle som inte dveranvander skydda haven och se till att vi anvander haven hallbart.

jordens resurser kan vi stoppa utvecklingen.

1 FREDLIGA OCH INKLU-

1 GENOMFORANDE 0CH
DERANDE SAMHALLEN

PARTNERSKAP

W
uz

Manniskor ska leva utan hot om vald och alla ska vara Varlden behdver sta enad i sitt 16fte om att uppfylla de
lika infér lagen. Krig och konflikt skapar globala malen. Det racker inte med att ett
fattigdom, lidande och oréattvisa. Att framja manskliga fatal lander arbetar for ett mer rattvist, hallbart och jam-
rattigheter och en lag som ar lika infor alla ar stallt samhélle. | dagens sammankopplade

nyckeln till ett fungerande samhalle. varld ska partnerskap, kunskapsutbyte och delning av

resurser sta i fokus.
Samtliga bilder och texter med kélla fran Globalamalen.se



Steg 4 - Skiss och prototyp

Nu &r det dags att ta fram en prototyp 6ver sin idé (vara eller tjdnst). Se till att planera in gott om tid
nar eleverna ska bygga sin prototyp.

Forbered dig genom att kunna forklara skillnaden mellan skiss och prototyp samt varfér man ska
anvanda dessa i den tankta ordningen.

Alla steg kan utféras med digitala hjalpmedel eller i elevhéftet.

1. Borja med att skissa den tankta prototypen.
Innan man séatter gang att skapa sin prototyp gors en skiss. Detta for att ha nagot att utga fran
innan skapandet.

2. Vilket byggmaterial/digitala program behovs?
Byggmaterial kan vara pappkartong, tejp, lim, toarullar, honsnat, glasspinnar, spillmaterial fran
foretag, farg-pennor med mera. Eleverna skriver ner vad de behéver och hur de ska fa tag i detta.

Uppmuntra eleverna att tdnka hallbart. Presentera ocksa vad skolan har att erbjuda.

3. Skapa en prototyp.
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Steg 5 - Presentation och utstallning

Nu ér det dags for eleverna att presentera sina idéer.

Forarbete

Planera hur presentation/ utstéalining ska genomféras. Vilka ramar har eleverna att forhalla sig
till?

Presentation

Nu &r det dags for eleverna att férbereda en presentation med tillhérande PowerPoint sa de kan
presentera I6sningen for klassen.

Presentationen ska innehalla :
Powerpiont (max 4-6 sidor)
e Fornamn pa gruppmedlemmarna
¢ Produktens namn
¢ Produktens pitch
e Hur de kom pa I6sningen/Idébeskrivning
¢ Bild pa prototypen
e Produktens slogan
¢ Bild pa logotyp
e Huridén ar kopplad till ndgot av de globala malen.

Ta fram ett bidrag som klassen vill tavla med.

Nu ar det dags for eleverna att presentera losningen for klassen for att ni sedan ska kunna ta
fram ett bidrag som far representera klassen i tavlingen.

Om ni vill, gér en utstallning och bjud in resten av skolan, féréldrar, féretag i kommunen, politiker
eller andra ni vill inspirera.

Filma vinnarnas presentation (max 3 min).

Presentationen ska innehalla:
¢ Namn pa gruppmedlemarna
¢ Produktens namn
e Presentation av idén & protorypen.
¢ Presentation av slogan och logotyp
e Huridén ar kopplad till de globala malen
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Tavlingskriterier

Teknikutmaningen ar inte bara ett satt att vacka elevernas intresse for
entreprenorskap och teknik — det ar aven en tavling.

Klassens bidrag kommer att bedémas av en jury fran Volvo CE.
Juryn kommer att bedéma:

e Hur kreativ I6sningen ar.
e Prototypens tekniska design.
e Om presentationen skapar ett tydligt intresse for idén.

Ladda upp klassens bidrag

Hér laddar du upp klassens bidrag:
https.//ungforetagsamhet.se/internal/sodermanland/teknikutmaningen-2025-inlamning-bidrag

Powerpiont (max 4-6 sidor)
¢ Fornamn pa gruppmedlemmarna
¢ Produktens namn
¢ Produktens pitch
e Hur de kom pa l6sningen/Idébeskrivning
¢ Bild pa prototypen
e Produktens slogan
« Bild pa logotyp
e Huridén ar kopplad till ndgot av de globala malen.

Filma vinnarnas presentation (max 3 min).
Presentationen ska innehalla:

¢ Namn pa gruppmedlemmarna

¢ Produktens namn

¢ Presentation av idé & prototyp

¢ Presentation av slogan och logotyp

e Huridén ar kopplad till de globala malen
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Laroplanen

Under arbetet med Teknikutmaningen kommer du kunna behandla flera delar
fran det centrala innehallet - beroende pa hur du lagger upp arbetet.

Centralt innehall

Teknik

« Egna konstruktioner dar man anvander
mekanismer, elektriska kopplingar samt hallfasta
och stabila strukturer.

« Teknikutvecklingsarbetets olika faser:
identifiering av behov, undersékning, forslag till
I6sningar, konstruktion och utprovning.

« Dokumentation av tekniska losningar: skisser
med vyer och mattangivelser, ord samt fysiska
och digitala modeller.

Bild
« Framstallning av berattande och informativa
bilder, till exempel serier och illustrationer till text.
« Teckning, maleri, tryck och tredimensionellt
arbete.

Matematik

« Grundldaggande geometriska tva- och
tredimensionella objekt samt deras egenskaper
och inbordes relationer. Konstruktion av
geometriska objekt, saval med som utan digitala
verktyg.

« Skala vid forminskning och forstoring samt
anvandning av skala i elevnéara situationer.

« Tabeller och diagram for att beskriva resultat fran
undersokningar, saval med som utan digitala
verktyg. Tolkning av data i tabeller och diagram.

Slojd

« Resurshushallning genom aterbruk av material.

« Hur farg, form och material bidrar till olika uttryck
hos slojdféremal.

« Metall, textil, tré och andra material. Materialens
egenskaper, anvandningsomraden och
kombinationsmojligheter med varandra.

« Slojdarbetets olika delar: idéutveckling,
overvaganden, framstallning och reflektion éver
arbetsprocessen. Hur delarna i arbetsprocessen
samverkar till en helhet.

Svenska

« Olika former av samtal. Att lyssna aktivt, stalla
fragor, uttrycka tankar och kanslor samt
resonera och argumentera i olika
samtalssituationer och i samband med
demokratiska beslutsprocesser.

« Muntliga presentationer och muntligt
berattande for olika mottagare.

« Gemensamt och enskilt skrivande. Strategier
for att skriva olika typer av texter med
anpassning till deras uppbyggnad och
sprakliga drag.

« Bearbetning av egna och gemensamma texter
till innehall och form.

« Stodord, bilder, digitala medier och verktyg
samt andra hjalpmedel for att planera och
genomfora en muntlig presentation.

Forslag pa amnesintegrering

Svenska: Eleverna kan skriva pa idébeskrivningarna
och trana pa den muntlig presentation av arbetet.
Matematik: Lat eleverna rita en mindre skalenlig
ritning av sin prototyp.

Bild: Lat eleverna skissa, rita och tillverka deras
prototyp. Prototypen kan till exempel tillverkas av
lera eller kartong.

Teknik: Har kan eleverna arbeta med
teknikutvecklingsarbetets olika faser. Lat eleverna
skapa och konstruera sin prototyp.

Geografi: Passa pa att koppla utmaningen till hur
val och prioriteringar i vardagen kan paverka miljé
och social hallbarhet-

Slojd: Har kan eleverna skapa sin prototyp med
hjalp av sléjdmaterial och de far majlighet att
arbeta med sl6jdarbetes olika delar i framstallandet
av prototypen.
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Ett samhalle dar alla
unga far utveckla
sin foretagsamhet

Sedan 1980 har Ung Foretagsamhet utbildat unga i entreprenérskap.
Vi ar en ideell och politiskt obunden organisation, som finns 6ver
hela landet. Vi inspirerar och tranar unga att i skolan utveckla sitt
entreprenérskap och sina foretagsamma formagor — for en positiv
samhallsutveckling. Var vision ar ett samhdlle dar alla unga far
utveckla sin foretagsamhet.

Var tredje elev som idag gar ut gymnasiet har drivit ett UF-féretag
och totalt har over 560 000 gymnasieelever drivit UF-foretag
sedan vi grundades. Vi finns pa hélften av Sveriges grundskolor
dar vi erbjuder elever och larare vara laromedel, utbildningar och
inspirerande moten. Vi driver aven vart natverk UF alumni som ger
unga entreprenorer, tidigare UF-foretagare, personlig utveckling,
drivkraft att vaxa och ett unikt kontaktnat.

Forskning visar att elever som drivit UF-foretag har battre
mojligheter efter skoltiden; de far oftare jobb, har farre
arbetsloshetsdagar och startar oftare eget foretag.

Det vinner bade de unga och samhallet pa.

foretagsamhet g p
<& AMember of JA Worldwide

Scanna QR-koden om du vill du veta mer om oss.



