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Ldararhandledning

Plundring - en utstdllning i VR

Vad ar Plundring - en utstallning i VR?

En VR-upplevelse skapad av Forum for levande historia. Upplevelsen visar ett digitalt museum med
foremal som stals av nazisterna under deras styre, framst fére och under andra vérldskriget. Museet
lyfter bade féremal, personer som utférde plundringen och svarigheter med att aterbérda féremal till
ratta agare.

Syfte

Att ge eleverna en fordjupad forstaelse for nazisternas plundring, dess konsekvenser och kopplingen
till Forintelsen. Upplevelsen hjalper eleverna att reflektera over identitet, kulturarv, méanskliga
rattigheter samt hur féremal kan fungera som historiska kallor.

Material
e  VR-headset (Meta Quest eller liknande)
e  Pappersark eller digitalt dokument for reflektioner, observationer och begrepp.

Behdver du hjalp eller séker mer information om Meta-konto, konfigurering och installation av appar
kan du lasa mer har: Meta Store Hjalpcenter

Rekommenderad aldersgrans

Den rekommenderade aldersgréansen for VR-utrustning ar 13 ar, men med malsmans godkannande
kan den i praktiken anvandas fran cirka 10 ar (anpassa efter lokal rutin).

Rekommenderad for arskurs 7-9. Upplevelsen innehaller historiskt kénsliga teman som kréver viss
mognad och kontext.

Fysisk sakerhet och utrymme
o Tillrdcklig yta: Se till att varje elev har 2 x 2 meter fri yta att rora sig pa.
o  Fri golvyta: Rensa bort mattor, sladdar eller andra saker som elever kan snubbla 6ver.
e Sittande alternativ: Upplevelsen kan genomféras sittande.

Overvakning och stod
e Pedagogisk narvaro: En vuxen bor alltid finnas narvarande for att vdgleda och ingripa vid
behov.
¢ Gradvis introduktion: Lat eleverna forst bekanta sig med VR och handkontrollerna.
e Tva och tva-principen: Lat elever turas om, sa att en elev anvénder VR medan en annan
observerar, antecknar och stéttar.

Halsa och vdlmaende
e Tidsbegriansning: Hall passet kort per elev vid stationsarbete for att undvika dgonbelastning.
e Kanslighet for rorelsesjuka: Risken for yrsel ar Iag, men 1at elever avbryta nar som helst om
de kadnner sig obekvama.


https://www.meta.com/sv-se/help/quest/articles/getting-started/
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e Fokus och tempo: Uppmuntra till lugna rérelser och att eleven tar pauser om det blir
stressigt eller svart att styra.

Hygien och utrustning
e Rengoring: Desinficera VR-headset (delen som &r mot huden) och kontroller mellan
anvandning, sarskilt om flera elever delar utrustningen. Behover linserna rengéras, anvand
endast en mikrofiberduk (samma sort som anvands till glaségon).

OBS! Anvand INTE rengdringsmedel mot linserna da vissa rengoringsmedel kan forstora
linserna.

Laroplanskoppling (LGR22)

Delar av féljande centrala innehall kan kopplas till upplevelsen:

Centralt innehall i Historia, Samhillskunskap och Svenska for arskurs 7-9
Historia
Imperialism och varldskrig, cirka 1850 - 1950
e De bada varldskrigen, deras orsaker och konsekvenser. Fortryck, folkfordrivningar och
folkmord. Forintelsen och Gulag. Manniskors motstand mot fortryck.

Demokratisering och 6kad globalisering, cirka 1900 till nutid
e Analys av historiebruk kopplat till tidsperioden, till exempel hur individer och grupper anvander
historia for att kritisera samtida fenomen och paverka vara forestallningar om framtiden.
e Tolkning av historiska kallor fran tidsperioden och granskning utifran kallkritiska kriterier.

Samhallskunskap
Rattigheter och rattsskipning
e De nationella minoriteterna judar, romer, urfolkets samerna, sverige-finnar och tornedalingar:
kultur, historia och rattigheter.

Svenska
Texter
e Texter som kombinerar ord, bild och ljus samt texter i digitala miljoer.

Genomforande

Forberedelse

Genomforandet bor ske i samband med arbete kring Andra varldskriget. Upplevelsen i sin helhet kan
ta cirka 30 minuter vilket &r lite langt for de flesta. Lampligare &r att uppleva delar av upplevelsen i
mindre portioner. Upplevelsen &r indelad i fem huvudkategorier.

Aktivitet:
Eleverna utforskar det digitala museet och interagerar med olika foremal. Upplevelsen kan goras
sittande. Arbeta garna med féljande fragestallningar:

e Vad visar foremalen om méanniskorna som dgde dem?

e Hur paverkas ett folk av att forlora sin kultur och historia?

Vilka kanslor vackte upplevelsen?

Diskutera skillnaden mellan stold och systematisk plundring.

Lat eleverna analysera hur kulturféremal fungerar som historiska kéllor.

e Arbeta med fragor om identitet, férlust och manskliga rattigheter.
e Sker denna typ av fortryck ndgonstans idag pa Jorden?
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Vidare arbete

Fordjupa analysen genom kallkritik, arbete med historiska fragor eller diskussion om historiebruk.
Fundera ocksa pa vilket perspektiv upplevelsen har och hur den fungerar som kélla. Vad ar det Forum
for levande historia vill beratta?

Begreppslista

Plundring — Att ta andras saker med makt eller vald.

Kulturforemal — Saker som beréttar om ménniskors historia och liv.

Identitet — Vem man &r och vilken grupp eller kultur man hor till.

Propaganda — Budskap som styr hur manniskor tanker.

Avhumanisering — Att behandla méanniskor som om de inte &r lika mycket vérda.
Antisemitism - Hat eller fordomar mot judar.

Folkmord — N&r en grupp forsoker utrota en annan grupp.

Nazism - En idé om att manniskor inte &r lika mycket varda och att samhéllet ska styras hart av en
ledare och en stat med mycket makt.

Begrepp infor upplevelsen Plundring

Plundring Kulturforemal

Saker som berittar
om manniskors
historia och liv.

Att ta andras saker
med makt eller vald.

Identitet

Vem man dr och
vilken grupp eller
kultur man hor till.

Propaganda

Budskap som styr -~
hur ménniskor tc“mker.‘“!h

Antisemitism

Avhumanisering

Att behandla manniskor
som om de inte dr
lika mycket virda. <
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Hat eller fordomar
mot judar. gy

Nazism sl

En idé om att
manniskor inte
i lika mycket virda. |

Folkmord

Nar on grupp
forsoker utrota
en annan grupp.




