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Lararhandledning

Folj med pa fossiljakt i AR -
Fossil Hunter

Vad &r Folj med pa fossiljakt i AR?

En AR-upplevelse dar eleverna soker efter dinosauriefossil som sedan sétts ihop. Upplevelsen &r pa
engelska och kan anvandas bade sittande och stdende. Eftersom upplevelsen bygger pa augmented
reality &r risken for illamaende liten, man kan se sin omgivning. Aktiviteten kan ta olika lang tid
beroende pa hur manga utgravningar som gors.

Syfte

Att vacka intresse for fossil, jordens historia och livets utveckling genom en upplevelsebaserad
aktivitet. Eleverna far undersoka hur spar fran det forflutna kan kopplas till jordlager, naturresurser och
evolution.

Material

e Meta-konto for nedladdning av appen

e Appen Fossil Hunterinstallerad

e En fri yta dar eleven kan anvanda AR séakert (2m x 2m racker val)

e Eventuellt bilder pa fossil, dinosaurier eller jordlager som stod fore och efter aktiviteten. Det &r en
fordel om eleverna far en kort introduktion till hur upplevelsen fungerar innan de borjar leta efter
fossil.

Behdver du hjalp eller soker mer information om Meta-konto, konfigurering och installation av appar
kan du lasa mer har: Meta Store Hjélpcenter

Rekommenderad aldersgrans

Den rekommenderade aldersgransen for VR-utrustning &r 13 ar, men med malsmans godkénnande
kan den i praktiken anvandas frén cirka 10 ar (anpassa efter lokal rutin).

Upplevelsen passas sarskilt val i arskurs 4 - 6. Da upplevelsen &r pa engelska kan viss spraklig
stottning behdvas beroende pa elevgrupp.

Fysisk sdakerhet och utrymme
o Tillracklig yta: En mindre fri yta récker, eftersom upplevelsen kan anvéandas bade sittande och
staende.
o  Fri golvyta: Rensa bort mattor, sladdar eller andra saker som elever kan snubbla éver.
¢ Sittande alternativ: Upplevelsen fungerar péa bra sittande for elever som kéanner till tryggare
sa.

Overvakning och stod

o Pedagogisk narvaro: En vuxen bor alltid finnas narvarande for att vdgleda och ingripa vid
behov.


https://www.meta.com/sv-se/help/quest/articles/getting-started/
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e Gradvis introduktion: Visa hur upplevelsen startas och hur eleverna letar efter fossil, innan de
arbetar sjélvstandigt.

e Tva och tva-principen: Lat elever turas om, sa att en elev anvander VR medan en annan
observerar, antecknar och stéttar.

Halsa och valmaende

Lag risk for yrsel: Eftersom upplevelsen anvéander AR och eleven fortfarande ser den verkliga
omgivningen ar risken for illaméende liten.

Pauser vid behov: Aktiviteten kan bli lang om ménga utgravningar goérs. Lat eleverna pausa mellan
momenten.

Avbryt vid obehag: Om négon elev blir trétt eller tappar fokus kan aktiviteten avslutas och féljas
upp gemensamt i stallet.

Hygien och utrustning

e Rengoring: Desinficera VR-headset (delen som &r mot huden) och kontroller mellan
anvandning, séarskilt om flera elever delar utrustningen. Behdver linserna rengoras, anvéand
endast en mikrofiberduk (samma sort som anvands till glaségon).

0OBS! Anvand INTE reng6ringsmedel mot linserna da vissa rengoringsmedel kan forstéra
linserna.

Laroplanskoppling (LGR22)
[Delar av foljande centrala innehall kan med fordel kopplas till upplevelsen:

Centralt innehall i Geografi arskurs 4-6:

e Introduktion till jordens endogena och exogena processer, samt hur dessa formar och
férandrar landskapet.

e Jordens naturresurser, till exempel vatten, odlingsmark, skogar och mineraler. Var pa
jorden olika naturresurser finns och hur ménniskors anvéndning av resurserna paverkar
landskapet och méanniskans livsmiljoer.

Centralt innehalli Biologi arskurs 4-6:

e Vad liv &r och hur livets utveckling kan forklaras med evolutionsteorin. Biologisk mangfald och
organismers anpassningar till miljon.

e Faltstudier och experiment med saval analoga som digitala verktyg. Planering, utférande,
vardering av resultat samt dokumentation med ord, bilder och tabeller.

Upplevelsen kan anvdndas som stdd nar eleverna ska resonera om hur fossil bildas, hur jordlager
beréattar om det forflutna och hur levande organismer forandrats 6ver lang tid.

Genomforande
Forberedelse

e Presentera kort vad fossil &r och hur de kan ge kunskap om livet pa jorden forr.

e Forklara att upplevelsen ar pa engelska och géa igenom nagra viktiga ord innan aktiviteten
borjar.

o Diskutera hur jordlager bildas och varfor fossil kan hittas i marken.

e Skapa en lugn arbetsmiljo dar eleverna kan anvénda upplevelsen utan att stéra varandra.
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Aktivitet:
o Eleverna soker efter fossil i AR-miljon och sétter ihop fynden.
e L&t eleverna beskriva vad de hittar och vilka ledtradar som hjalper dem att férsta vad det kan
vara.
e Om tiden &r begrénsad kan ni valja att gora farre utgrdvningar och i stéllet Idgga mer tid pa
samtal efterat.

Reflektion och avslutning
Efter aktiviteten far eleverna reflektera muntligt eller skriftligt. Exempel pa fragor:
e Vad kan fossil beratta om livet pa jorden for lange sedan?
e Hur hanger fossil ihop med jordlager och naturresurser?
o Varfor ar fossil viktiga nar vi vill forsta evolution och hur arter forandrats Gver tid?

Vidare arbete

Aktiviteten kan féljas upp i bade geografi och biologi. | geografi kan eleverna arbeta vidare med
jordlager, naturresurser och hur organiskt material 6ver mycket lang tid kan omvandlas till exempelvis
fossil eller olja. | biologi kan undervisningen férdjupas genom samtal om evolution, anpassningar och
hur djur och véxter fordndrats 6ver tid.

Fortsatta fragor att diskutera:
e Hur bildas fossil?
e Varfor finns olika naturresurser pa olika platser pé jorden?
e Vad kan fossil séga om hur djur och véxter levde forr?
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Begreppslista (enkel svenska)|

Dinofino: En resa genom tid och jordlager

Fossil - spar eller rester av djur och véxter som levde fér mycket lange sedan.
Dinosaurie - ett férhistoriskt djur som levde pa jorden langt fére manniskan.
Utgravning - nar man letar i marken efter saker som funnits dér lange.

Jordlager - olika lager i marken som har bildats under lang tid.

Evolution - hur levande organismer fordndras 6ver mycket lang tid.

AR - augmented reality, dar digitala bilder eller foremal visas ovanpa den verkliga
omgivningen.

Upptackten i marken y 55 AR (Augmented Reality)
z Teknik dar digitala bilder
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