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Ldararhandledning

Experimentera med gravitation -

Gravity

Vad ar Experimentera med gravitation?

En webbaserad upplevelse dar anvandaren skapar planeter och undersoker hur massa och hastighet
paverkar gravitation och omloppsbanor. Genom att préva olika kombinationer kan eleverna se hur
himlakroppar ror sig i forhallande till varandra och hur sma féréandringar kan ge helt olika resultat.
Upplevelsen fungerar som en digital simulering dar eleverna kan experimentera med samband som
annars &r svara att observera direkt i klassrummet.

Syfte

Syftet med upplevelsen &r att ge eleverna majlighet att undersdka hur gravitation paverkar planeters
rorelser och hur massa och hastighet har betydelse fér omloppsbanor. Genom att sjalva dndra
variabler i en digital simulering kan eleverna utveckla sin forstaelse for krafter, rérelse och hur
modeller anvands inom fysiken for att beskriva samband i universum.

Material
e Dator eller surfplatta med internetuppkoppling
e Den webbaserade upplevelsen 6ppnad i webblasare
e Eventuellt projektor eller stor skdrm om upplevelsen forst ska visas gemensamt

Rekommenderad aldersgrans

Rekommenderas framst for arskurs 7-9 eftersom upplevelsen bygger pa att eleverna kan prova
variabler som massa, hastighet och riktning, tolka resultat och resonera om fysikaliska samband. Med
tydlig véagledning kan delar av upplevelsen dven anvandas i andra arskurser.

Laroplanskoppling (LGR22)
Centralt innehall i Fysik for arskurs 7-9
e Universums uppkomst, uppbyggnad och utveckling samt forutsattningar for att finna planeter
och livi andra solsystem
e Krafter, rorelser och rorelseférandringar samt kunskaper om hur detta kan anvandas
e Observationer och experiment med saval analoga som digitala verktyg

Genomforande
Forberedelse
¢ Introducera begreppen gravitation, massa, hastighet och omloppsbana.
e Samtala om varfor planeter och manar inte bara faller rakt ut i rymden eller kraschar direkt.
e Lateleverna fundera pa vad som kan handa om en planet far storre massa eller hogre
hastighet.
e Forklara att simuleringen ar en modell av verkligheten och att modeller hjalper oss att
undersoka sddant som annars ar svart att testa.
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Aktivitet:

Eleverna skapar planeter i simuleringen.

De prévar hur olika massa paverkar gravitationen.

De andrar hastigheten och observerar hur omloppsbanorna férandras.

De undersoker vilka kombinationer som leder till stabila banor och vilka som leder till
kollisioner eller att planeter lamnar systemet.

Uppmuntra eleverna att gora flera forsok och jamfoéra resultaten.

Reflektion och avslutning
Diskutera:

Vad hande nar en planet fick storre massa?

Vad hande néar hastigheten 6kade eller minskade?

Nar blev en omloppsbana stabil?

Vad gjorde att vissa planeter kraschade eller lamnade sin bana?
Pa vilket séatt hjalper simuleringen oss att forsta gravitation?

Vidare arbete

Vad ar skillnaden mellan en modell och verkligheten?

Hur skiljer sig gravitationen mellan olika himlakroppar, som t ex planeter manar och stjarnor?
Hur paverkar gravitation planeter, manar och satelliter?

Varfor ar hastighet viktig for att ndgot ska stanna kvar i bana?

Hur anvander forskare simuleringar for att forsta universum?

Lat eleverna dokumentera ett eget férsok och beskriva vilka variabler de dndrade samt vilket
resultat de fick.
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Begreppslista

Gravitation - kraften som gor att saker dras mot varandra.

Massa - hur mycket materia nagot innehaller.

Hastighet - hur snabbt nagot ror sig.

Omloppsbana - vdgen som en planet eller mane ror sig i runt nagot annat.
Himlakropp - ett foremal i rymden, till exempel en planet, mane eller stjarna.
Kraft - ndgot som kan andra hur ett féremal ror sig.

Rorelse - nar nagot forflyttar sig.

Kollision - nar tva foremal krockar.

Simulering - en digital modell som visar hur nagot kan fungera i verkligheten.
Variabel - ndgot man &ndrar i ett experiment for att se vad som hénder.

Gravitationens Grundpelare: En lllustrerad Ordlista

Context Summary: Denna ordlista fungerar som en visuell guide till simuleringen “Experimentera med gravitation®. Den bryter ner
de komplexa sambanden mellan massa, kraft och rérelse for att visa hur stablla system i universum uppstér och fungerar.
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Grundldggande Krafter och Materia

Massa I : Kraft
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Gravitation
Kraften som gor att féremal i
universum dras mot varandra. ‘
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