modda
® Sormland

Ldararhandledning

3D-scener utan att anvanda kod -
Zoe

Vad ar "3D-sceber ytan att anvanda kod "?

Zoe ar en VR-upplevelse dar man kan bygga interaktiva miljéer med olika fysikaliska funktioner. |
upplevelsen gar det till exempel att arbeta med gravitation, rotation, ljud och interaktion mellan
foremal. Det gar ocksa att skapa sma &ventyr, enklare uppdrag och enklare escaperooms.

Upplevelsen kan darfoér anvandas bade i fysikundervisning och i svenskundervisning, beroende pa hur
miljon byggs upp och vilka uppgifter eleverna far.

Syfte
Syftet &r att eleverna ska fa utforska fysikaliska fenomen och skapa egna interaktiva beréattelser
genom att bygga och experimentera i en virtuell miljo.

Material
¢ VR-headset
e Appen Zoe installerad
e Fri och trygg golvyta; stol som sittande alternativ

Rekommenderad aldersgrans

Den rekommenderade aldersgransen for VR utrustning ar 13 ar. Med malmans
godkannande ar aldersgransen 10 ar.

Fysisk sakerhet och utrymme
e Upplevelsen kan genomfdéras sittande
e Enytapacirka 2 x 2 meter
e Rensa bort stolar, vaskor, bordskanter och andra hinder
e Envuxen bor alltid finnas i ndrheten och kunna hjélpa eleven att orientera sig.

Overvakning och stod

e Pedagogisk nirvaro: en vuxen bor alltid finnas pa plats.
e Forberedelse: kontrollera att headset, kontroller och app fungerar innan lektionen.

Halsa och vdlmaende
e Avbryt direkt om eleven kanner yrsel, illamaende eller obehag.
e Eleven ska kunna vilja en alternativ uppgift utan att behova forklara sig.
e Eftersom upplevelsen ar relativt kort, passar den bra som station i en storre lektion..
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Hygien och utrustning
e Rengor ansiktsdel och andra beroringsytor mellan anvandare enligt tillverkarens anvisningar.
e Rengor linser endast med ren mikrofiberduk; anvand inte rengéringsmedel pa linserna.
e Kontrollera batteriniva, passform, handsparning och ljud fére lektionen.
e Anvand tvéattbara eller avtorkningsbara ansiktsinldagg ndr manga delar utrustning.
e for elever som vantar: sortering, materialundersokning, lokal guide och systemkarta.

Laroplanskoppling (LGR22)

Centralt innehall i amnena:

e Fysik och Svenska for arskurs 4-6
¢ Teknik, Fysik och Svenska for arskurs 7-9

Fysik for arskurs 4-6
o Krafter och rorelser som kan observeras och matas i vardagssituationer.
Svenska for arskurs 4-6

Gemensamt och enskilt skrivande. Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till
deras uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord, bild och ljud samspelar, saval med
som utan digitala verktyg.

Teknik for arskurs 7-9
e Hur digitala verktyg kan anvandas i teknikutvecklingsarbete, till exempel for att gora ritningar
och simuleringar.
e Egna konstruktioner dar man anvander styrning eller reglering med hjalp av programmering.
e Dokumentation av tekniska I6sningar: skisser, ritningar, fysiska och digitala modeller samt
rapporter som beskriver teknikutvecklings- och konstruktionsarbeten.

Fysik for arskurs 7-9
e Observationer och experiment med saval analoga som digitala verktyg. Formulering av
undersokningsbara fragor, planering, utférande, vardering av resultat samt dokumentation
med bilder, tabeller, diagram och rapporter.

Svenska for arskurs 7-9

e Gemensamt och enskilt skrivande. Strategier for att skriva olika typer av texter med
anpassning till deras uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord, bild och ljud
samspelar.

e Texter i digitala miljéer samt andra texter som kombinerar ord, bild och ljud. Sprakliga och
dramaturgiska komponenter samt hur uttryck kan samspela med varandra, till exempel i
filmiskt beradttande, teaterforestallningar och webbtexter.

Genomforande — Hur upplevelsen kan anvandas

1. Fysikaliska miljoer
Zoe kan anvandas for att bygga upp scener dar elever far uppleva fysik pa ett interaktivt satt.
Det gor att eleverna inte bara laser om fysik, utan ockséa ser och upplever hur olika saker
samverkar i en miljo.
e planeter som kretsar kring solen
o foremal som paverkar varandra
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e rorelse och gravitation
e ljud kopplat till handelser i miljon
e en boll som flyger ivdg nar den traffas

2. Berdttelser och sma dventyr

Zoe kan ocksa anvandas for att skapa interaktiva beréattelser dar eleverna behover gora vissa
saker for att komma vidare. Detta gor att upplevelsen ocksa kan anvandas i
svenskundervisning, till exempel nar elever ska beskriva miljoer, handlingar och sina
upplevelser.

o flytta objekt

e lasa upp en skattkista

e hitta ratt vag

e |6sa enklare uppgifter i en scen

o mojlighet att skapa en interaktiv berattelse med objekt

e tasig igenom ett enkelt escaperoom

Forslag pa fragor till eleverna som far anpassas till respektive syfte
Fore upplevelsen

e Vad menas med gravitation?

e Vad ar skillnaden mellan rorelse och rotation?

e Hur kan tva foremal paverka varandra?

e Vad gor en miljo spannande eller intressant att utforska?

Under upplevelsen
e Vad kan hédnda nér du interagerar med foremalen?
Vilka fysikaliska begrepp passar till det du ser?
Vad maéste du gora for att komma vidare i scenen?
e Hur anvands miljon for att skapa en uppgift eller ett dventyr?

Efter upplevelsen

e Hur skulle du beskriva miljon for ndgon som inte har provat upplevelsen?
e Vilka fysikaliska begrepp blev tydliga i scenen?

e Vad var det viktigaste som hande?

e Hur paverkade dina val det som skedde?

e Om du sjalv fick bygga en scen i Zoe, vad skulle den handla om?
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Begreppslista

Fysikbegrepp

e Gravitation — Den kraft som drar féremal mot varandra, till exempel mot jorden eller solen.

e Rorelse — Nar nagot andrar plats.

e Rotation — N&r nagot snurrar runt sin egen axel eller runt ndgot annat.

¢ Interaktion — Nar foremal paverkar varandra.

e Kraft - Nagot som kan fa ett foremal att borja rora sig, andra riktning eller stanna.

e Ljud - Vibrationer som kan horas och som kan anvéndas for att forstérka det som héander i en
upplevelse.

Grvitat—io

l/ g
"o A

En kraft som trycker eller drar. Nigot som ror sig. et ras e dé avgaaen.

Rotation Interaktion

Nagot som snurrar runt. Foremal som paverkar varandra.

*) Bild genererad av ChatGPT

Berattar- och svenskbegrepp

Miljo — Platsen dar berattelsen eller handelsen utspelar sig.

Scen - En uppbyggd del av upplevelsen dar nagot hander.

Uppdrag — En uppgift som anvandaren ska klara.

Handelse — Nagot som sker i berattelsen eller i miljon.

Beskrivning — Att med ord beratta hur ndgot ser ut, kdnns eller fungerar.
Interaktiv — Att anvandaren sjalv kan paverka det som hénder.
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Miljo Scen

Platsen diir beriittelsen utspelar sig.

En del av upplevelsen diir nigot hiinder.

Uppdrag

En uppgift som ska klaras av.

Interaktiv
Piiverka det som hiinder sjilv.

s

*) Bild genererad av ChatGPT.



